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Zazen dracky do jeskyne
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souperovi dracci
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Zazen dracky do jeskyné je velmi nenaro¢na hra. VSe co potfebuijete, je vytisknout toto hraci pole a pastelky.

Kazdy hra¢ si na své hraci pole rozmisti dracky - horizontalné nebo svisle, mohou se dotykat pouze rohem, nesmi byt vedle sebe.
(napfiklad: jeden dracek-zelena barva, dva vedle sebe-rliZova barva, tfi vedle sebe-modra barva, tyfi vedle sebe-oranzova barva, pét
drackl vedle sebe-Cervena barva).

Pomoci soufadnic pak dokazeme najit kazdy jeden Etvere€ek hraciho pole.

Sttidame se v hadani, pokud jeden hra¢ uhodne souradnici, opakuje tah dokud neudéla chybu.

Chybné pokusy miizeme do pole zaznamenat jako X, abychom se neopakovali.

Pokud soupef uhodne v§echny barvy, musime fict napfiklad: "rizovi drééci jsou v jeskyni", takZe souper vi,

Ze mlze uzavrit tuto skupinku draka.

Vyhrava ten, kdo prvni zazene soupefovy draky do jeskyné.

www.dracekdrapek.cz

pfiklad rozmisténi
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